Prozess einer virtuellen Firma (oder eines unternehmensiibergreifenden Projektes)

6. Lésung realisiert

1. Marktbedarf identifiziert 5. Prozess zur Planung und

2. Potentieller Kunde kontaktiert Realisierung etabliert
3. Bedarf des Kunden definiert

4. Mitwirkende bestimmt
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