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Netz der Partner und Angebote (Consultants)

Consulting
Advisory

Dokumente, Modelle, Handouts, R&D, 
Modellentwicklung, Ausbildung, Beratung....

& Consulting-Lizenz

1. Consultant erwirbt Basis-Lizenz ((LumpSumLumpSum).).
2. Adaptiert diese Instrumente auf seine Bedürfnisse. 

Unterstützung durch “bengin“ nach Bedarf.
3. Consultant erbringt Beratungsleistung und vergibt 

Anwenderlizenz.
4.4. Kommission von 10%Kommission von 10% der verrechneten Beratungs-

leistung an “bengin“ sichert die “gleitende“ C-Lizenz 
und laufende Updates mit den neuesten Erkenntnissen 
und Entwicklungen.

bengin End-Kunde (Standard = jup)

~ “Copyleft“ (Basics)
Enduser (= nap)
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Netz der Partner und Angebote (Ausbildung)
1. Ausbildner erwirbt Basis-Lizenz (LumpSum).
2. Adaptiert diese Instrumente auf seine Bedürfnisse. 

Unterstützung durch “bengin“ nach Bedarf.
3. ....analog C-Lizenz Seite

bengin

Consulting
Advisory
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& Ausbildungs-Lizenz

End-Kunde (Standard = jup)

Enduser (= nap)
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Netz der Partner und Angebote (Entwicklung MindWare)

Consulting
Advisory

Ausbildung
Medien

Entwicklung
MindWare
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& Entwicklungslizenz MindWare

1. Entwickler erwirbt Basis-Lizenz (LumpSum).
2. Kann in eigenem Namen C-Lizenzen ausstellen.
3. .....wie unter Consultants und Ausbildner
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bengin End-Kunde (Standard = jup)

~ “Copyleft“ (Basics)
Enduser (= nap)
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Netz der Partner und Angebote (Entwicklung SoftWare)

Ausbildung
Medien

Entwicklung
MindWare

Entwicklung
SoftWare
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& Entwicklungslizenz SoftWare

1. ......
Analog Entwickler MindWare....

Consulting
Advisory
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bengin End-Kunde (Standard = jup)

~ “Copyleft“ (Basics)
Enduser (= nap)
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Netz der Partner und Angebote (Leistungen)

Consulting
Advisory

Ausbildung
Medien

Entwicklung
MindWare

Entwicklung
SoftWare
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& Entwicklungslizenz SoftWare

& Entwicklungslizenz MindWare

& Ausbildungs-Lizenz

& Consulting-Lizenz

bengin End-Kunde (Standard = jup)

~ “Copyleft“ (Basics)
Enduser (= nap)
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Netz der Partner und Angebote (Gegenleistungen)

Consulting
Advisory

Ausbildung
Medien

Entwicklung
MindWare

Entwicklung
SoftWare

bengin End-Kunde (Standard = jup)

~ “Copyleft“ (Basics)
Enduser (= nap)

= Kick-Back, Boni, Provisionen.......
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bengin AG (in Gründung)

bengin AG
....ist der “juristische Container“ und wird zur Zeit aufgebaut.
Dahinter sind erfahrene und pragmatische Praktiker, mit einem umfassenden 
Erfahrungs- und Beziehungsspektrum in den technologischen, den juristischen
und den “ökonomischen“ Wissensbereichen.
Wir können daher schnell genau die “Task Force“ zusammenstellen, welche 
unternehmerische Aufgaben aus ganzheitlicher Perspektive kompetent und 
zügig löst.

Kontaktadresse:
Ingenieurbüro für Wirtschaftsentwicklung
Peter Bretscher, Alpsteinstrasse 4, CH-9034 Eggersriet, Switzerland
Tel: +41 71 877 14 11 email: pb@bengin.com

mailto:pb@bengin.com
mailto:pb@bengin.com
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